TRASA 2

1.

UWAGI OGOLNE

Lekcja terenowa ma za zadanie:

1.

Uwrazliwié uczniow na piekno przyrody.

- Trasa wycieczki prowadzi przez wartosciowy przyrodniczo, bioréznorodny — piekny teren
laséw otaczajgcych Kartuzy.

Wskazaé, czym jest bioréznorodnosc (aspekt przyrodoznawczy).

- Trasa wycieczki zostata zaplanowana tak, zeby uczestnicy mogli poznac rézne srodowiska:
kwasna buczyna, las mieszany (rézne pokolenia lasu), tgka, Srodowisko wodne (mokradta,
stawy), martwe drewno.

Przekaza¢ podstawowgq wiedze na temat rozpoznawania roslin — ziét i drzew (aspekt
przyrodoznawczy).

- Trasa wycieczki jest zaplanowana tak, zeby ,po drodze” uczniowie mogli rozpoznawac rézne
gatunki.

Przekaza¢ podstawowgq wiedze na temat orientacji w terenie, postugiwania sie mapg i
kompasem (aspekt terenoznawczy).

- Na trasie wycieczki zaplanowano zadania, ktérych realizacja pozwoli na wtasciwe
odnalezienie drogi oraz zadania polegajgce na okreslaniu potozenia obiektéw terenowych na
podstawie azymutu.

Przekaza¢ podstawowg wiedzg na temat postugiwania sie wspoétczesnymi technologiami
(aplikacje w smartfonie i tablecie) w celu poznawania przyrody i orientacji w terenie (tzw.
odpowiedzialne korzystanie ze smartfona).

- Podczas wycieczki zaplanowane prace z urzgdzeniami elektronicznymi, co moze wydawac
sie kontrowersyjne. Autorzy projektu wychodzg jednak z zatozenia, ze nalezy uczy¢ dzieci i
mtodziez z wartosciowego edukacyjnie korzystania ze wspotczesnej technologii.

Wskazac¢ uczniom sposoby na spedzanie wolnego czasu w lesie, z wykorzystaniem jego
waloréw do zabawy — warunkdéw terenowych (zaplanowane gry i zabawy terenowe).

- Podczas wycieczki zaplanowano czas na zabawe. Autorzy projektu wychodzg z zatozenia, ze
zabawa taka jest bardzo waznym elementem tzw. zielonej edukacji. Z jednej strony uczy
twdrczego wykorzystania walorow przyrodniczych (terenowych), przy uzyciu najprostszych
narzedzi (np. linka, sznurek), z drugiej zas — daje szanse na satysfakcje rowniez dzieciom,
ktdre sg sprawne fizycznie, nie tylko wyrdzniajace sie intelektualnie (aspekt sprawnosci
fizycznej w terenie wart jest podkreslania i nagradzania).

Ogdlnie: rozbudzi¢ tzw. uwaznos¢ na przyrode.

- Zaplanowane dziatania bedga polega¢ na obserwacji szczegdtu i ogétu (sylwetki drzewa,
horyzontu, a takze liscia, szyszki, drobnego kwiatostanu), przy uzyciu réznych zmystow:
zapachu, stuchu, smaku, dotyku.

Proponowany plan wycieczki jest ,planem maksimum”. Nauczyciel moze jg realizowac w czesci, na
przyktad ograniczajgc sie tylko do zadan przyrodoznawczych lub tylko do zadan terenoznawczych lub
zawezic zakres do poszczegdlnych obiektow (zielnik, stawy, itp.).

Inspiracja dla zaprojektowania lekcji terenowej byta ksigzka Richarda Louv’a ,,Ostatnie dziecko lasu”.
Proponowana lekcja terenowa stanowi przyktad na dziatanie majgc przeciwdziata¢ tak zwanemu
syndromowi deficytu natury — pojecia wprowadzonego przez Richarda Louve’a.



UWAGI PRAKTYCZNE

Trasa, liczgca 3 kilometry, prowadzi przez droge asfaltowq i drogi szutrowe, tatwe do
pokonania nawet dla mniej wyrobionych piechuréw, réwniez dla mtodszych dzieci.
Szczegdlnie trudny odcinek trasy jest zlokalizowany w miejscu oznaczonym w Kartach i na
mapie jako ,Marty las, mokradta”. Uczestnicy wycieczki powinni miec solidne, wygodne
obuwie, najlepiej turystyczne, trekkingowe, choc solidne obuwie sportowe bedzie
wystarczajgce. Uczestnicy wycieczki powinni miec solidne, wygodne obuwie, najlepiej
turystyczne, trekkingowe. Rodzice powinni zosta¢ uprzedzeni, ze dzieci mogg zabrudzi¢
ubranie, wiec nie powinny by¢ ubrane w wartosciowg, delikatng odziez.

Poczatek trasy znajduje sie przy Arboretum Lesnikow Kartuskich (przy wyjezdzie z Kartuz
drogg nr 211 - na mapce znajdujg sie wspoétrzedna geograficzne). Koniec trasy znajduje sie
przy ulicy Reja w Kartuzach.

Pokonanie trasy zajmuje ok. 1 godziny bez przystankdw. Jednak realizacja zadan
wyznaczonych uczestnikom znacznie wydtuzy ten czas. Nalezy przyja¢, ze razem z postojami,
warsztatami po drodze i grami terenowymi, cata wycieczka potrwa ok. 3 - 4 godziny.

Trasa nie jest oznakowana w terenie. Nalezy kierowa¢ sie przygotowanymi specjalnie
mapkami.

Do sprawnego przejscia trasy i wykonania zadan przewidzianych po drodze konieczne bedzie
dysponowanie smartfonami lub tabletami - dotyczy to zaréwno nauczycieli, jak i uczniéw
(warto dopilnowaé, zeby urzadzenia te przed wycieczkg miaty w petni natadowane baterie).
Przed wycieczka konieczne bedzie zainstalowanie na smartfony (tablety) nastepujacych
aplikacji:

- Mobilny Bank Danych o Lasach. Aplikacja ta (darmowa, wyprodukowana i udostepniana
przez Lasy Painstwowe) pozwala na zidentyfikowanie swojego miejsca na doktadnej mapie,
szybkie odczytywanie szerokosci i dtugosci geograficznej miejsca, w ktdrym znajduje sie
smartfon (tablet), co z kolei pozwala na weryfikacje wtasnego potozenie wzgledem informacji
podanych na mapie (odszukiwanie miejsc wg wspotrzednych geograficznych).

- Kompas. W sieci dostepnych jest wiele darmowych aplikacji zastepujgcych tradycyjny
kompas. Pozwalajg na sprawne wytyczanie kierunku marszu wedtug azymutu. Niektdre z nich
dodatkowo wskazujg wspdtrzedne geograficzne.

- Plantnet. Ta darmowa aplikacja pozwala na sprawne rozpoznawanie i oznaczanie roslin,
poprzez ich sfotografowanie i przekazanie do identyfikacji w bazie danych.

Zaleca sie aby nauczyciel zapoznat sie z dziataniem aplikacji przed wyruszeniem na wycieczke,
tak zeby mogt sprawnie przekaza¢ wiedze na temat jej funkcjonowania na poczatku wycieczki
(najlepiej na lekcji w szkole, poprzedzajgcej wycieczke).

Ponadto zaleca sie, zeby grupa byta wyposazona w tradycyjny kompas (bedzie mozna
porownac prace tradycyjnego kompasu z elektronicznym, nauczy¢ réwniez obstugi
tradycyjnego urzadzenia, co istotne w terenie, gdzie nie wszedzie dociera sygnat sieci
internetowej), lornetke i lupe (moze by¢ przydatna przy oznaczaniu roslin) oraz tradycyjng,
papierowg mape turystyczng (dzieki niej uczniowie bedg mogli zorientowac sie w terenie w
szerszym kontekscie, wzgledem potozenia Kartuz, okolicznych wsi) oraz przyrzady stuzgce do
zabaw w terenie: kawatki tkaniny (,flagi”), linka (dt. ok. 20 m.), scyzoryk (moze by¢ przydatny
np. do budowy toru przeszkdd).



3. POStUGIWANIE SIE ZALACZONA MAPA — wskazéwki i objasnienia

Zaleca sie, zeby nauczyciel dokfadnie przestudiowat zatgczong mape przed rozpoczeciem wycieczki.

Ponizej umieszczono fragmenty zatgczonej mapy z opisami — wskazéwkami utatwiajgcymi wiasciwe
odczytywanie znakéw i wyznaczanie uczniom zadan z zakresu terenoznawstwa.
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Czarne strzatki prowadzace od kwadratu do danych
liczbowych — wspétrzednych geograficznych. W
miejscu czarnego kwadratu znajduje sie punkt
pomiaru, wspoétrzedne geograficzne odnoszg sie do
miejsca, w ktérym znajduje sie czarny kwadrat.
Inaczej méwiac: wspodirzedne np.
54.339204/18.169785 to wspotrzedne miejsca (na
rozdrozu — widoczna czerwona odnoga trasy w dot
mapy), gdzie umieszczono czarny kwadrat, od
ktorego zaczyna sie czarna strzatka.
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gier i zabaw szer.: 54.340468

Niebieskie strzatki z wartoscia liczcbowg podang w
stopniach (st.). To warto$¢ azymutu mierzonego od
czarnego kwadratu (wazne; musi by¢é mierzony
doktadnie z miejsca czarnego kwadratu, okreslonego
wspotrzednymi geograficznymi). Inaczej méwigc:
najpierw odnajdujemy miejsce okreslone
wspotrzednymi geograficznymi
(54.340468/18.173305), i potem z tego miejsca
wyznaczamy azymut — w tym przypadku 135 stopni.
Niebieski znak zapytania - zadajemy uczniom
pytanie: ,,co znajduje sie na horyzoncie w kierunku
okreslonym azymutem 135 stopni?”. Uczniowie
samodzielnie wyznaczajg azymut i szukajg obiektu na
horyzoncie [por. Karta Miejsca: ,,Miejsce gier i zabaw
terenowych”].
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Analogicznie jak powyzej. Zadajemy uczniom
pytanie: ,,Co znajduje sie na azymucie 135 stopni?”
(wyznaczonym z miejsca: 54.337982/18.17017) [por.
Karta Miejsca: ,,Punkt widokowy”].
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Analogicznie jak powyzej. Od srodka lesnego
skrzyzowania, oznaczonego wspotrzednymi
geograficznymi (54.338842/18.165942) wyznaczamy
dwa azymuty. Jeden (315 stopni) prowadzi do
lesnych mokradet (uwaga: 60-metrowy odcinek
trudny do przebycia, trzeba uwaza¢ na podmokty
teren, dzieci nie powinny tam iS¢ same, bez opieki).
Drugi azymut (180 stopni), réwniez wyznaczony od
$rodka skrzyzowania (te same wspoétrzedne
geograficzne) wskazuje kierunek drogi, ktora nalezy
dalej podazac.




Kilometraz trasy.

Czerwona strzatka przy gtdwnej trasie — kierunek
marszu.




